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NENE de Instruções 





Obrigado por ter comprado LEGOº Island 2, um dos muito novos e 
fantásticos programas da LEGO Media. 


Na LEGO Media, estamos constantemente a lutar por definir novos padrões 
em termos de software, trazendo para este novo e entusiasmante meio de 
comunicação, os valores nucleares da LEGO. Tal como os nossos brinquedos, 
os nossos programas de software focam conteúdos e qualidades que 
estimulem a imaginação e a criatividade, sob novas formas. 


ÃO prestarmos a maior das atenções aos testes feitos aos produtos, 
orgulhamo-nos de certificar que o nosso software é 100% compatível com 
as crianças e que é merecedor do selo de qualidade “Testado e Aprovado 
pelas Crianças”. 


Estamos confiantes que LEGO Island 2 lhe trará muitas horas de diversão. Se 
tiver quaisquer dificuldades com este produto, não hesite em contactar o 
nosso serviço de assistência aos, onde teremos todo o gosto em o ajudar. 


O Software LEGO é todo dedicado à diversão. Por isso, se adora LEGO 
Island 2, dê uma espreitadela à brochura anexa, para conhecer outros títulos 
emocionantes disponíveis na nossa gama. 
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“Computador = 


Necessita um computador Windows8 95/98/ME 100% compatível DirectX. O [Co )[o/e | EGO Island 2 CD-ROM na tua unidade de CD-ROM / DVD. 
LEGO Island 2 não é compatível com os sistemas operativos Windows NT, OS/2 nn —— Após alguns tal A cor instalação. 
ou Linux, ou com ambiente de emulação de Windows. E ISTRU ÕES NO ECRÃ. 








Requisitos Mínimos do Sistema 
























“após um breve período de tempo, é 


CPU Pentium Il 266 ou superior ue a função Autoru | steja activada no teu computador. 
uuária Ad o 4 3 | = alar o LEGO Island 2 manualmente, clica duas vezes sobre o ícone "O 
hÁTe 4.) Placa Aceleradora com 8MB compatível com Direc De”, i | PRN valho dE dor Clica duas vezes 
Placa de Som Placa de Som 100% compatível com Windows sf o, É ce CE AR ROM Ou DVD, é ia idade 
CD-ROM apa ARS de CD-ROM ou DVD E dosamente instruções no ecrã. Também podes ler o ficheiro 
ETEida de. (4x) oEiBEIE adme.txt no CD- ROM do LEGO Island 2 ou o teu manual de referência 
p " ecnica para obter mais detalhes sobre como activar a função de Autorun, ou 
Oo iii (o Fofo [0] (4: Rato e teclado 100% compatíveis com Wi 


clica duas vezes sobre o ficheiro Setup.exe, e segue cuidadosamente as 
instruções no ecrã. 


Deves reini lalizar o computador caso tenhas estado a execui 


(também podes utilizar joystick e corr 
compatíveis com Windows 95/98/ME) 

DirectX LEGO Island 2 necessita no mínimo d 
No entanto, o DirectX 8 está elgpo ) 
Island 2 

DJ FSeo MI fe ifo [o São necessários 650 MB de e 
ato No [oro N fÍsifo [0) 

Nota O teu sistema pode necessitar da última vers 
controladores Windows 95/98 ou ME para o teu hardware 
específico. O CD-ROM tem de estar presente na unidade 

a de CD-ROM / DVD para executar o jogo. 

ta 














Iniciar 





ue o disco rígido não foi sujeito a nenhuma 






CTaaito fo) - - Programas 
forma de compressão de ficheiros ESTe (osso o) DriveSpace, « que permite (o [D[-o) LEGO Media 
[20 )- [eo Niro) t-| No [oo |Joo fícifo [0 8:1:4]-| aumentado. | LEGO Island 2 
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Iniciar 
Programas |. 
BICO NNIo |f- 








“a remover do teu sistema ficheiros 


<a (= [0 (pp O ViTO [0):H8 Tc] p [O [0 E: O) 0 for< [o No [ 
vidos manualmente. 







controladores do DirectX, 
E ntas por favor contacta a fábrica do teu PC, , pois DirectX pode alterar as 
confi 2 da placa ar n se iesMEctamente MAGE ERR 


do |[0 [NO [0 WD] | (704 Dé 















O ecrã que aparece tem vários separadores no topo. Deves clicar sobre o 
a ofelfc/o [0] E Co) ii fo) FETO [0] (4 D)| (7 À AIN FO TO [OO controladores = [o NM [Eita (o [0 


“separadamente e encontras um conjunto de Notas. no fundo. Todos os 


problemas encontrados serão classificados dentro deste conjunto de notas. 


Muitos dos fabricantes de placas de vídeo e de som estão a fornecer 
controladores actualizados para Windows 95/98 para satisfazer fo of-[o |f- [0 No (0) 
DirectX. Deverás contactar o fabricante de qualquer componente que não seja 
compatível e pedir como obter controladores compatíveis com o DirectX. 


Se tiveres algum problema em começar a correr este jogo, por favor Iê o 
ficheiro readme.txt que está no CD-ROM do LEGO Island 2. 
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Olá! Alguns de vocês devem lembrar-se de mim, desde a vossa última visita à 
LEGO Island; eu sou O Infomaníaco! 


Eu sei tudo o que há para a saber sobre a LEGO Island, já que fui eu quem a 
construiu há um zilião de anos. Por isso chamem-me sempre que tiverem uma 
pergunta! 


Desde que o Brickster foi para a prisão, as coisas acalmaram muito. 
Conseguimos reparar a ilha e mesmo expandi-la um bocadinho; afinal, construir 
é o que nós fazemos melhor aqui na LEGO Island. 


Alguns dos cidadãos mais corajosos tem vindo a explorar os mares à volta da 
LEGO Island. Entraram em contacto com uma espantosa variedade de pessoas 
e viram terras distantes que eu nem nos meus 


sonhos imaginei! 

Es muito bem-vindo aqui, porque não ficas um | 

pouco e dás uma volta pela ilha? Fala com am as. 

Mojo FB: ei Anão [0/5 encontrares, pois nunca ! E se =, » 
se sabe quem poderá ter alguma coisa À 

importante para dizer, e vais ver que toda « Pe 


a gente é simpática e atenciosa... bem, 
excepto o malandro do Brickster mas 
felizmente ele ainda está trancado na 
prisão. 


Explora livremente por onde queiras e 

interage com tudo o que encontres; não 

há nenhuma forma certa nem errada de jogar 

LEGO Island 2! Ah...só uma coisa; nunca dês ao M 
Brickster uma das pizzas especial picante dupla 

fo [OW =] 0)= | Ec VÃÃo [A ff A dão |D<| [O [0 [4 diioro [esc PA 





O meu conselho mais importante é: 
DINA Na a 


Tu és o Pepper, o tipo da comida! Depois do filme introdutório, será mostrado o 
Menu Principal. Selecciona Iniciar e em seguida selecciona Novo, para começar 
um novo jogo. Em seguida escolhe uma posição na qual gravar O jogo, e aí vais tu! 


O LEGO Island 2 é um jogo de aventura em que desempenhas o papel da 
personagem principal e herói, um rapaz chamado Pepper Roni. O Pepper é um 
entregador de pizzas, que trabalha para o Papa Blocolino na pizzaria da LEGO 
Island. No início do jogo, o Infomaníaco vai pedir-te que entregues uma série de 
pizzas aos habitantes da LEGO Island. Em troca de entregar as deliciosas pizzas do 
Papa, os teus amigos irão dar-te peças para construíres a tua nova casa. A tua nova 
casa é fixe, e vai dar acesso a muitas opções especiais dentro do jogo! Além disso, 
dá-te um espaço amplo para mostrares os troféus que ganhas à medida que 
avanças no jogo e completas difíceis desafios. (Ve a secção intitulada Casa do 
Pepper, página 37, para mais detalhes). 


11/20 [6 >= No 172 entregas cada pizza, a tua casa continua a crescer (porque juntas 
mais peças, claro!) Depois de entregues todas as pizzas e já com os habitantes a 
come-las alegremente, podes ir ver que tal é a tua nova casa! Mas ao chegares lá, 
recebes uma chamada do Papa, com um ar muito aflito. O Papa Blocolino tem um 
problema, e pede-te que entregues uma última pizza, antes de ficares livre o resto 
da tarde. "Passavas agora aqui pela pizzaria para a apanhares?”. 


Ão chegares a Pizzaria, encontras o Papa Blocolino atarefado como sempre, 
ajudado pela sua alegre mulher, a Mama Blocolino. Eles dizem-te que tens de ir 
entregar uma pizza à prisão onde o malvado Brickster está à espera, com muita 
fome! Embora chocado com a ideia-de voltar a ver o teu velho inimigo, o 
Brickster... ele tem de comer, por isso concordas e vais entregar a pizza. O Papa 
garante-te que não há nada com que te preocupares. O Brickster adora pizzas 
picantes, mas esta não é a pizza especial picante dupla do Papa, só tem um chili 
em cima e isso deve ser suave O suficiente para manter quieto até O traiçoeiro 
Brickster! 


Ássim, pegas na pizza e partes para a tua última entrega da tarde. 
Quando chegas à prisão, encontras o Brickster seguro atrás das barras, a 
lamber os lábios só de pensar na deliciosa pizza do Papa! 


E é aqui que começa a diversão a sério! 



























Após seguir as instruções de instalação em "Como instalar o LEGO Island 2" que 
leste anteriormente, e depois de executar o jogo, podes começar a jogar LEGO 
Island 2! Depois do filme introdutório e dos ecrãs de título, será mostrado o 
ecra principal com uma série de opções. As opções são as seguintes: 


Clica em Iniciar a partir do Menu Principal, e de seguida podes seleccionar: 
Novo para começar uma nova aventura. | 
Carregar para continuar a partir de jogos guardados. 
Apagar para limpar dados das ranhuras de gravação. 
Voltar para regressar ao Menu Principal. 


Clica em Opções para veres uma lista de opções para persor 


Essas opções são: 


Comandos 


CTF: Li [605 


Som 


140 [1 AI [of:[) 





Moo em qualquer momento, desde que numa das 
Rr o 


Escolhe Guardar e em seguida escolhe uma posição na qual guardar o teu jogo. 
Os dados serão então guardados para que possas depois voltar exactamente 


Se tens um Joystick lig ao mesmo ponto do jogo. 


selecciona ON para o liga 





computador. Escolhe 
Menu Principal. 


Aqui podes escolher a resolução de ecrã em que o 

jogo funciona, o número de cores usado, e também 

o nível de detalhe (isto pode ajudar no caso de o 
demasiado "lento. 


a Em alterar o volume dar músi ) 


Surgirá uma lista dos dados guardados. Escolhe um ficheiro para carregar, e 
- prime Enter Agora podes continuar o teu jogo a partir de onde o tinhas 
fo [AD (a/0 [o Wc [o Neil iai (o |: A 


NOTA: Carregar um jogo guardado no destiso fo [ORE CIO) Island 2 significa 
Aqui podes ligar e deslig ç que irás perder os dados do jogo actualmente em curso. Se desejas 
usadas durante as sequências é as ” voltar ao jogo actual mais tarde, deves primeiro guardar o teu jogo, antes 
de carregares um jogo guardado. 











Para avançares na tua missão podes precisar de usai 


específicos. Depois Jsares um deles, o indicador de ener: 
mostra-te a potênc da resta a esse objecto. 






“se recolheres diversos 


(AA crã. Poderás ainda 
S su os; tudo isto irá 














Como foi dito antes, ao jogar LEGO Island 2 vais controlar um rapaz chamado 
Pepper, que vive na LEGO Island. Deves explorar todos os sítios e examinar tudo 
o que vês. Tens muitos amigos na LEGO Island e, ao longo destas aventuras, irás 
encontrar muitas outras personagens que te ajudarão dando-te conselhos ou 
objectos. Abaixo vais encontrar algumas das personagens principais e os 
lugares onde podem ser encontradas. 











PEPPER (Casa do Pepper) Tu és o Pepper; o tipo do skate e da 
comida! E a personagem principal do jogo. Mais importante 
ainda que isso, és o único que pode salvar a ilha dos planos 
maquiavélicos do Brickster. Quando não estás a entregar pizzas, 
podes ser encontrado a brincar e a divertir-te pela LEGO Island. 


BRICKSTER (prisão) O manhoso e traiçoeiro Brickster está de 
volta, pronto para a vingança, e empenhado em fazer mais 
travessuras. Ele é desonesto e galante, e tens de apanhá-lo antes 
que seja demasiado tarde! 


INFOMANÍACO (Centro de Informações) O "pai" da LEGO 
Island, O Infomaníaco pode comunicar contigo em qualquer 
momento através de uma ligação de vídeo holográfico, e vai 
guiar-te durante O jogo. 


DJ (Estação de Rádio) Sempre bem vestido, o DJ põe música a 
tocar a partir da sua Estação de Rádio, para manter felizes as 
oia jo rc go: NE ACO NF] To No |U fc pit to To [ONO No |[-E 


7 Nd:W Toldo EI To N(h474:]/[-) NONIc 0;:E o] h442| (oo |-NH CIO) 
Island, e fornece a toda a gente imensas pizzas deliciosas! 
Está sempre bem disposto e ensina-te os mistérios da 
confecção de pizzas. O Papa pode geralmente ser 
encontrado com a Mama, a sua bem disposta mulher. 











ED FICAR (Estação de Serviço) É o homem responsável por 
construir tudo. E um ás com uma pá e consegue tornar um monte 
de peças numa linda casa enquanto o diabo esfrega um olho! 


| E 
[o [oj-Me(o Eotrojes pa fá Mojo [-4: 


7 ses, a que podes s aceder a pe tir 
gina 10, para mais informações). 





— NICK (Esquadra da Polícia) O super polícia da LEGO Island, o 

| Nick consegue resolver qualquer caso e tem uma resposta para 
E tudo. O Nick muitas vezes mantém a LEGO Island debaixo de 
' olho desde lá de cima, no seu helicóptero da polícia. 


DR. CLICKITT (Hospital) O Dr. Clickitt toma conta dos doentes no 
hospital. Por vezes pode parecer muito sério, mas tem sempre 


Ler 
[jol doces para ti. 
| 


" DARREN (LEGO Island, casa) O Darren é um tipo fixe com uma 
a barba, que pode ser visto a passear pela LEGO Island. O Darren 
ER parece saber sempre de tudo, e muitas vezes dá-te pistas úteis, 
à por isso está atento a ele! 


aJ(o ENE RTE = orienta a câmara para cima/baixo. 
Rato esquerda/direita = roda a câmara para a 
esquerda/direita 
Botão esquerdo do rato = zoom recua 
Botão direito do rato = zoom avança 
























hegar a um local, nem a pé, nem no teu skate. 
urar outra forma de transporte... 






a É “Movimento jAcção | 












| 
| | 
| : = 4 | Volante / Girar à esquerda |. 
fBarradeEspAçoS | Galoperote 
a 
e 


a 


Interesse na pásida 39 para 








Vê Lugares de 
truques com o skate! 























SENA 
E ad 


DE MELO 
CTRL Esquerdo | Entraresairdo veículo | 
Setas ESQUERDA, DIREITA Volante , 
Acelerar 

Subir 


Seta para CIMA Descer 



















GQ INHESJo Iisgo [o 
Sat: JO IND DINA 
Barra de ESPAÇOS 
ALT Esquerdo 





















E a seguir? 


A tua imaginação é o único limite na LEGO Island. Explora tudo o que quiseres; 
toda a gente tem alguma coisa a dizer. Examina tudo à tua volta, porque há 
muitas surpresas à espera de serem descobertas! 


Como entregador de pizzas, estarás ocupado a atender a pedidos de toda a 
ilha. Procura o Infomaníaco se precisares de alguma ajuda ou... informação! 


Na prisão, vais encontrar o traiçoeiro Brickster! Ele está por detrás das grades, 
mas mesmo assim, não confies nele nem por um bocadinho! Ele é mais astuto 
que uma pessoa muito astuta no dia mais astuto da sua vida! 


Uma vez iniciada a perseguição, podes 
ganhar pontos com a maior parte das 
actividades. Podes aumentar a tua pontuação 
recolhendo páginas da Constructopédia, e 
outros objectos que estão escondidos nas 
ilhas como, por exemplo, pedras preciosas. 


Há muitos desafios à tua frente e, para os 
feto) 14) 0)[41= | Tc Ro (o [0 0 070 [4 (=| 0] (401 [-)= | O [5 
alguma ajuda. Dá uma vista de olhos pelas 
páginas seguintes, para ficar a saber quais os controles que precisarás de usar 
para ser um vencedor e salvar a LEGO Island! 
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Vais viajar até um lugar chamado Ilha do 
Bo e descobrir que os seus habitantes 

infelizes porque a grande ponte que 
ne a ilha está destruída! Mergulha e apanha 
| pe ças caídas, para que a ponte possa ser 


À medida que a tua busca te faz afastar de casa, irás enfrentar muitos desafios; 
por vezes para ajudar outros, por vezes para fugir a sete pés dos malvados 
ajudantes do Brickster! Para continuar a viagem, geralmente terás de o. o. 
cada um dos desafios, e isso pode obrigar a toda a tua perícia e inteligência. | 

Cada Sub-jogo tem o seu sistema de controles, que estão descritos abaixo: 

















ajudar o Infomaníaco a cons: 


Infomaníaco está dentro do nputad | - AM Bra FP | Movimento/Acção 
tentando voltar a ligar as cabeças dos Moi Nadar para a Frente 
Robots que foram recolhidas antes | Nadar para Trás 
Infelizmente, sendo cheios es ( pare ” Girar para a Esquerda 
não dizer tontos e Gar pera a Diria 


escapar pelas quatro co; 
que estão no topo 
Agora, deves usa : | | 
bater, para que eles voltem para dentro do computc ma. ado, nê | | Acção em armaduras! Tens de e 
batas no Infomaníaco quando ele vier cá fora re | 
precioso! 


Movimento/Acção dl! 
Seta para CIMA Bater no Robô de Cima 


SACRA Bater no RobO de Baixo 


Seta para a ESQUERDA se | Bater-no Robô da Esquerda 


Seta para a DIREITA 
































elisto| 


toda a tua potência e apontar a tua lançc 
com cuidado, se esperas arrancar do luge 
o ameaçador Cavaleiro Sombrio. 











Es 
e End 


Botão 
Alternar as teclas Seta para a 
ESQUERDA e Seta para a DIREITA 

Era de ESPAÇOS 
Seta pera CIMA 


Seta para BAIXO Apontar lança (mover alvo) para baixo 
Seta para a ESQUERDA Apontar lança (mover alvo) para a esquerda | 


Seta para a DIREITA Apontar lança (mover alvo) para a direita 








+ 























O Cedric o Touro e 
mas ninguém se atreve & 
Parece que tens de ser tu outra vez. Sob um. | 


nd 


bombardeamento de balas de canhão tens 
de te ir desviando e tecer o caminho pare 


[AA dio EN 040 |d [o NT O [1/4 
[4 Ds canhões do 
“é MÁ 


nipóte ; anha um canhão e 
4 
[ef [o 


para a frente 
Dara trás 

para a esquerda 
Drrer para a direita 
Saltar 


[eq | marea 
= if AMEI SIE 
(Dentro do canhão) Apontar o canhão para baixo 


Seta para a ESQUERDA “IRÁ tro donganra Apontar o canhão para a 
esquerda ta AM 


Seta para a DIREITA ro do canhão) Apontar o canhão para a 













































































Barra de ESPAÇOS | 






rc 
ir ele! * 


pd 


Num perigoso voo para um oásis no deserto, 
tu e alguns amigos vêem o vosso veloz 
'Scorpion' fo ts [6F= [O (0) por (9/0) 0) fc |) 
escorregadias, fugidias e ladras de pedras 
preciosas! Para garantir que todos chegam 
em segurança, tens de tomar o comando da 
arma de atirar cocos na traseira do avião, e 
acertar nas cobras que se aproximem demais! 










EE LT | 








Tens de ajudar os aventureiros a recuperar 
as suas pedras preciosas, roubadas pelas 
cobras do deserto. À medida que as cobras 
saltem dos cestos, bate-lhes na cabeça, ou 
golpeia com a tua prancha para apanhar as 


| I | 
— pedras preciosas rapidamente! 


Movimento/Acção 
Seta para CIMA Bater na cobra de Cima 


Seta para BAIXO Bater na cobra de Baixo 
Seta para a ESQUERDA Bater na cobra da Esquerda 
Seta para a DIREITA Bater na cobra da Direita 





NOTA: Se uma cobra aparece com uma pedra preciosa na cabeça, | 
carrega duas vezes no botão indicado para apanhares a pedra. 


















Não podes entrar no túmulo sem a chave, 
que infelizmente se perdeu. A única maneira 
de a encontrar é acertar nas múmias e 
completar o puzzle. 


Movimento Acção ai 


SHIFT Esquerdo 


Bater na Tampa (Abrir) 


NOTA: Depois de apanhares a página da Constructopédia, prepara-te para 
correr! Carrega nas setas para a esquerda e para a direita para escapares aos 
pilares que vão tombando. 


















passar depressa como um cc 
carro supersónico! Guia « 
te cera 









ovimento/Acção 
Acelera — 
7 [ravar fnverter a marcha 
















a tua perícia com uma cana 
fe RN (401) 0/4 45] di: | [o (o No [AM aflito 
(5 | [ [0/70 No [4 [-4 pj Ugo No [o We [7] a To [08 014) CA 


rtha! Cuidado, não puxes a linha depressa 
[- , Não à partir! 





ganhar balanço, e 
esquerdo de novo para Lançar 


Seta para CIMA Dar Puxão (Apanhar o Peixe) 
Seta para BAIXO (Com um peixe já apanhado) Enrolar o fio 












sad 


O Dr. Kilroy está a sofrer de insolação, por 


bananas para te livrares dos chatos do 
macacos, dando-lhes bananas! Também 
podes ganhar pontos extra por acertar com 
bananas nos alvos, mas não fiques sem . 
combustível! | 








Botão 
SAN ICINADO) ESTES 
Seta para CIMA 
Seta para a ESQUERDA EMSECEIRSTECER 
Seta para a DIREITA 








É ed 
2 qu 
cad 
Na tua viagem, encoi Ed iranos - 












Rex que precisa da tua ajuda; o mi 

Sam Sinister capturou os seus amigos! E se — 

bem que o T-Rex tenha um ar assustador, 

parece suficientemente amistoso e até te 

oferece uma boleia, para ires mais 
" depressa. Guia o T-Rex pelos desfiladeiros 
“roch Osos, evitando sempre os obstáculos! 





10/60 














= 
vas? 




























isso tens de voar no avião através da selva! = 
Evita as copas das árvores e usa a arma ps ça 
























r os outros dinossauros. Flutuando 
d o7=||= [6 No [| GU o 15 [44 (0 [4707 
Jidadosamente o guincho para elevar os 
“dinossauros até à liberdade! Mas cuidado; o 
Sam Sinister é muito mau e até já foi visto 
com o infame Brickster! Ele não vai desistir 
tão depressa, mas um par de sacos de areia 
na cabeça devem servir-lhe de lição. 





po 





Movimento/Acção 


eta para CIMA Mover balão para a frente 


Mover balão para trás 

Rodar balão para a esquerda 
Rodar balão para a direita 
Subir e descer guincho/ Largar sacos de.areie 






















Pepper no espaço! Se pensas sobrevive 
uma viagem no espaço, tens de passar pel 
treino de astronautas, começando com a 
centrifugadora, para que consigas suportar 
o NM no) (oc 1 C/E No To Fc To BM paT | [AO [47 0) (41:70 [5 [2 
possaaaaasssss! 


Botão Movimento/Acção 
SHIFT Esquerdo 


Nulo N/Aço [0 Fazer sinal que estás pronto 
para a partida 


Alternar a Seta para a ESQUERDA e para a DIREITA | Impulso (Rodar a 
Centrifugadora) 








Pista:carrega nas setas esquerda ou direita em sintonia com a luz verde. 









is O. próximo passo in 
astronauta é o salto de pá a-0 


Deslizando pelos anéis durante a des JR 
vais ganhar pontos extra e depois d , 
Dê A-O las. o] mr 










ara a frente 
ar para trás 
Orir pára-quedas 
| Girar para a esquerda 
ME RCCSEcCErIGeN 
“om O pára-quedas aberto) 



















W11/20 |[6 [co [1/28 0208-] o] (o) (Tp Te O |: p/o O [2 


el da era espacial, tens de manobrar o 


“vaivém espacial com toda a perícia 
através de uma zona de asteróides. 


Ee 


“| Seta para a DIREITA 











Depois de teres atravessado em segurança 
a perigosa cintura de asteróides, chegou a 
altura de fazer uso do treino de pára- 
quedismo, saltando para a superfície de 
Ogel! Manobra com cuidado! 





ara à ESQUERDA 





























De volta junto do Papa Blocolino, vocês — — O traiçoeiro Brickster parece estar sempre um passo à tuz 
decidem usar as pizzas em proveito próprio, que desta vez não tem saída! Chegado ao Palácio do Brickste 
para variar. Ajuda o Papa a fazer pilhas e maior desafio de sempre, ultrapassar obstáculos e defender 


pilhas de pizza para os esfomeados cidadãos = medida que conquistas te 
de Ogel, ajudando a cobri-las com as NT as md aguarda! 


coberturas super picantes, mas não os faças | | 
esperar tempo demais! : 
























Movimento/Acção 


Escolher cobertura de cima 
| Escolher cobertura de baixo 
Escolher cobertura da esquerda 






R ai - | Movimento/Acção 

| ra CIM d | Mover paraa frente 
DO posrss — 
à para a ESQUE | Mover paraa Esquerda 


”: 








+ +, 


Escolher cobertura da direita 


Barra de ESPAÇOS 
Carrega na seta para a ESQUERDA e 
simultaneamente na barra de ESPAÇOS 

Carrega na seta para a DIREITA e 
simultaneamente na barra de ESPAÇOS 


























E in 


Por todo o LEGO Island 2, vais encontrar uma diversidade de itens que te 
ajudarão pelo caminho. Por vezes, as pessoas irão também pedir-te que 
recolhas coisas. Os objectos mais importantes são as páginas da 
Constructopédia, espalhadas pelo traiçoeiro Brickster! Sem elas, tu e os teus 
amigos não poderão reconstruir as vossas casas! No entanto, há muitos outros. 
itens que são vitais para a tua busca. Tenta 3 apanhar t |U /o [o Mo No [| [To Jor [55 cora 
mesmo o objecto menos interessante pode ser de grande valor para poe 

outra pessoa... e quem sabe o que te oJojo [A fc [oo [4 em troca? 


aaa 
A 
ho 






Island (incluindo a tua 
9/20 [oc No [Do Wo |jifoi [o 





Os sequazes do Brickster, os Mon-Robots, irão tentar deter-te de qualagL 
que possam. Por sorte, podes derrubar os Mon-Robots atirando-lhes [0)74/4= [48 o 
Precisas de apanhar as cabeças de Mon-Robots especiais para ajudar o 
Infomaníaco a arranjar o computador central. 


Há rumores que dizênteue há Mon-Robots que são imunes às pizzas... será 
que têm uma outra fraqueza” > me E” 


Apanhar valiosas pedras preciosas, cálices dour 
espaciais reluzentes vai ajudar-te a aumenta 
poderá dar-te acesso a uma recompensa brilhante! 


Também receberás medalhas pelo teu desempenho nos sub-jogos. Estas 
ficarão exibidas em prateleiras na tua casa, para que todos as admirem. 





















O ecrã diversos ícones. Estes ícones servem para te dar 
ltura específica da tua busca ou do jogo em curso, e 
rtante se queres ganhar! 


S 2, terás de entregar pizzas aos habitantes 
a Ilha. O ícone do E e'o pj to[o [0] dio [D [0] 072] (70/08 To Niro) o (o No [o 40 (=) 
ne -à quantas pizzas terás que entregar antes de poderes 


ÃO entregares uma pizza a cada um dos residentes da LEGO Island, 
cada um deles irá dar-te em troca uma peça para construíres a tua 
casa nova. O contador de peças mostrará quantas te faltam 
*. ainda recolher. 









voltar a construir os edifícios da LEGO Island. O número de p 
ainda por encontrar é mostrado no ecrã, junto ao ícone da pá 





Os irrequietos (mas muito patetas) ajudantes do Brickster estão a 

espalhar o caos na LEGO Island! Tens de derrubar os Mon-Robots 

com pizzas voadoras, e recolher as cabeças especiais para 
* — ajudar o Infomaníaco. 














cem -— à e 


Eu 


Na LEGO Island há muitos mais lugares onde podes encontrar informação e 
Pistas importantes. Alguns destes irás descolbri-los tu própio. mas a tua Casa e 
“O Centro de Informações valem bem uma visita! E 





= E a 

Na tua própria casa aconchegante, tens um 
computador, que é Dija(o [o - principalmente 
no teu tempo livre. A partir daí, podes 
aceder a qualquer um dos sub-jogos já 
resolvidos no jogo. Isto inclui ter acesso a 
todas as músicas que acompanham Os 
jogos. 





Troféus' mostra quanto já avançaste na tua busca. 
sub-jogos, 14] 0070 [:45) Tod a tentar os si pu -jC ogos a partir da tua 







m filme, sempre que queiras, uma vez que os 
filmes animado 1 ser vistos sempre que queiras e isso pode ser 








a SM 


: 








Tal como o nome o sugere, este edifício 
contém informações sobre todos os 
aspectos da LEGO Island! 


O mapa nas traseiras da sala dá-te acesso aos 
edifícios espalhados pela LEGO Island e, mais 
importante, às personagens que neles vivem. 
Ria[ 200/04] (0 [080/80 |ji[01/0 8 0/0)0 [-0h (4 dO: (O [=] 
uma das personagens do jogo. 





É também aqui que o Infomaníaco pode ser geralmente encontrado. No 
entanto, podes chamar o Infomaníaco sempre que queiras e seja onde for que 
ele esteja, usando a sua ligação holográfica. O Infomaníaco está sempre 
disponível para partilhar alguma informação! Podes chamá-lo mantendo 
carregado o botão de falar (SHIFT Esquerdo). 
















E) = 07870) [o [207 o [o/o TETE 
andar de skate como melho 












a no ar, com os pés no skate 


ar diversas combinações de 
(Rai: ares novo truque. 





























John Hancock — Audio 
Manager/Sound Designer/Musician 


Apanha todos os objectos que encontres. Mesmo que não vejas um uso 
imediato para esse objecto, nunca se sabe o [Us plo (o irás encontrar alguém que 


| 
esteja à procura disso mesmo! Stafford Bawler, Steve Maloney — 


Não andes na linha do comboio! Pode estar a chegar um comboio e é. Sound Designers/Musicians 
perigoso brincar na linha; além disso ias deixar (o Chefe 0 [54 Estação Bleocupadi y 


mm — = E Jeb Mayers - Engine Program 
Evita atravessar-te à frente dos carros, porque, isso pode causar-te uma | ney da S 


repreensão e podes perder pontos! | ind | | ê — Andy Bray, Paul Scully - Library 


-. Steven Gow, Brian Smith — Voice Over 
"Engineers 


“John Le'Burn - Video Editor/Sound 
Designer 






Fala com toda a gente; nunca sabes ue te 
apanhar o Brickster! A 


irá dar aquela pista vita 


| Ilai=070 [0) (8 N ivo je if] (o NT TO [fo) 
Se queres fazer uma pausa e ento algo diferente, vai falar com Programmer 
Sendo o tipo fixe da LEGO Island, ele sabe muito sobre a Ilha e: 
algumas ideias para te divertires! Lembra-te « sempre [o [5 experi 1 


que te rodeia! 





Gavin Cheshire — Managing Director 









B[409) de Sean pena, na 
Spencer 


Rob Carter — Lead Artist 


Dene Landucci — PR Manager 


Rich Hancock, Lara Sweeney — 
Associate Producers 


AGRADECIMENTOS ESPE 
Artists - Rob Carter, Toby Harrison- Rod Mack, Andy Sage, Geo 
Banfield, Rich Carter, James Malloch, Nick Seddon, Rob Palfreman, 
net Pego Jim Southworth, Roy Smith 

St , Simon Phillips, Andronikos 

a Rm Antonakakis, Gary Leonardi, lan 


” Peaker, Sophie Mobbs, John Moss, Prodotto da - Darren Drabwell 
ich Hancock. 


Quando andares de skate, tenta praticar alguns truques; r 
fixe, mas isso também poderá vir a ser muito compensadc 
k Jim Southworth - Lead Animator 







Se estiveres num veículo, tenta usar diferentes técnic 
difíceis de atingir; mas guia com cuidado! - 


Toda a equipa da Silicon Dreams 











LEGO MEDIA INTERNATIONAL 


World-wide Managing Director - Mark 
Livingstone 

D/Z740/0) ipi pio No foro [Niro] 

Senior Producer 

Tim Green - Senior-Producer 

Scott Mackintosh'- Producer 

Martin Lanzinger - FMV Animation 


IISi2A ACO pi (o) [oo [A CITlifoFjo/2 
Kevin Turner - Global Head of Quality 
Assurance 

Gary Simmons - QA Manager 

Group Leads - Nick Bodenham, 
Nicolas Doucet, Andrew Donnelly 
Lead Testers - Stephen Manners, 
David Lane, Alex Mundy 

Testers - Sophie Blakemore, Neil 
Delderfield, Jonathan Hughes, 
Desmond Gayle, Warren Leigh, 
Dwayne Buck, Karl Fentiman, Matthew 
Marriner, Gary Mellish, Kieron Clarke 


Fofo: ][4:[of- (o 
Emma Timms - Localisation 
GoTojdo || pisjto)f 





Logística 
Nic Ashford - Head of Logistics 


Marketing Internacional 

Petra Bedford - Global Brand Director 
Kai Wunderlich - Marketing Manager 
Ping Wong - Product Manager 

Mary Jane Brett — Production Manager 
Tim Price - Market Research Manager 
Vendas Internacionais 

Leah Kalboussi - Global Sales Director 
NT fe fe) 

Música Original composta, arranjada 
e produzida por: 

Richard Wells e David Punshon 
Agradecimentos Adicionais 
Agradecemos especialmente a Wes e 
Kyle Jenkins pela concepção e 
inspiração, e a todas as crianças que 
deram o sua valiosa contribuição 
durante o desenvolvimento deste 
[oje(o 





0141541 79 


Assistência Técnica: 
Horário do serviço de assistência: 09:00 - 18:00, de Segunda a Sexta-feira 
E-mail: legomediaeuro(Daginc.com 


Se nos telefonares, certifica-te que estás próximo do teu computador (se 
possível) e que nos forneces o máximo de informações possível. Certifica-te 
que anotas o tipo exacto de hardware que utilizas no teu sistema, incluindo: 


* Velocidade e Fabricante do Processador. 

e Fabrico e Modelo da Placa de Som e da Placa Gráfica 
E n=|o di o(o NA Vito jo [-A[o Mo NU p][o fc (o [o [ODE NO) VW DN D/DA 

* Quantidade de RAM presente. 

º Todo o Hardware ou Periféricos adicionais. 

* Todas as informações de erro. 


Nota - Se tiveres problemas na obtenção de quaisquer Informações do Sistema 
consulta o teu fornecedor do Sistema. 
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